REGLEMENT COUPE DU MONDE PES5

Voici le règlement de la coupe du monde de PRO Evolution Soccer 2006. En cas de litige, celui-ci fera fois. Le comité d'organisation se réserve le droit de le modifier jusqu'au 15 juillet 2006.
Fair-play
Le tournoi est organisé par des amoureux du jeux pour des amoureux du jeux, dans un esprit de convivialité… 

Chaque joueur est responsable du matériel mis à sa disposition. L’organisation décline toute responsabilité en cas de casse ou d’accident.

Petit rappel
Chaque joueur doit prendre sa manette personnelle, l'organisation met à disposition les consoles et les jeux uniquement.
Règle 1 : Configuration de jeux
· Utilisation d’une carte mémoire. Afin d’éviter la triche et dans un souci d’équité, les cartes mémoires sont prohibées durant tous les matchs du tournoi.

Règle 2 : Présence
· Les joueurs participants devront être présent 15 minutes avant le début des premiers matchs, C’est à dire 9h15. En cas de retard l’inscription sera annulée et la participation non remboursée.

Règle 3 : Conditions d’exclusions immédiates du tournoi
· Tout joueur présentant des signes d’énervement, d’insulte, ou exécutant des lancers de manettes ou tout autres gestes déplacés  se verra exclure de la compétition sur simple décision des organisateurs du tournoi PES5

· Un jet de manette occasionne au fautif un carton jaune, un second est synonyme d’exclusion du tournoi. 

· Si les organisateurs s’aperçoivent de la tricherie d’un des joueurs lors du tournoi, ils se réservent également le droit de l’exclure immédiatement du tournoi.

Bon comportement et fair-play sont donc de rigueur

Règle 4 : Attribution des équipes

· L’attribution des équipes se fait par tirage au sort, parmi les équipes sélectionnées et les joueurs inscrits

Règle 5 : Déroulement des matchs
· Les matchs se déroulent selon le tirage au sort des groupes.

· Les joueurs se verront attribuer une feuille de match. Ils devront noter les scores et les expulsions de l’équipe adverse et de leurs propres équipes. Les joueurs exclus ne devront pas participer au match suivant. Pour éviter tout report de joueurs exclus qui ne l’étaient pas et ainsi éviter les malentendus, les participants feront appel à un arbitre pour valider l’exclusion d’un joueur à la fin du match. L’arbitre sera également chargé de vérifier l’absence du joueur au début et à la fin du match suivant en regardant la feuille de match (joueurs présents au début du match + joueurs remplacés en cours de match).

· Il n’est possible de mettre le jeu sur pause, pour effectuer un changement ou tout autre action, que pendant les arrêts de jeu (sortie de but, corner, etc…) 

Règle 6 : Le tournoi se déroule en deux phases
· 8 poules de 4 équipes (6 matchs par poule)

· Les 2 premiers de chaque poule seront qualifiés pour les seizièmes de finales.

Les tours de la phase finale se déroule en élimination directe.

Règle 7 : Condition de jeu des poules
· Pas de prolongation

· Pas de tirs au but

· Victoire : 3 points

· Match nul : 1 point

· Défaite : 0 point

· Le joueur ayant le maximum de points se verra attribuer la première place du groupe et ainsi de suite. En cas d’égalité, le goal-average et le nombre de cartons permettra de départager les joueurs.

Règle 8 : Condition de jeu de la phase finale
· Prolongation (pas de but en or ni de but en argent)

· Tirs au but en cas d’égalité

Règle 9 : Les options de jeu suivantes seront utilisées pour tous les matchs
· Sélection d'équipe : Nationale par tirage au sort

· Match : Exhibition

· Difficulté : 5 étoiles

· Durée de jeu : 10 minutes

· Condition des joueurs : Aléatoire

· Caméra : Normale longue

· Saison : Eté

· Météo : Aléatoire

· Remplacement : 3 par match

· Blessures : Oui

· Arbitre : Hasard 

Bon match.

